
Vad är en Widget? 

En widget är en användargränssnittskomponent som används inom datorprogram, 

mobilappar och webbplatser för att visa specifik information eller utföra en specifik 

funktion. En widget kan vara ett fönster, en knapp, en avancerad graf, en kalender 

eller något annat gränssnittselement som användaren kan interagera med eller få 

information från. 

Widgets är vanligtvis små och kan placeras på olika platser på skärmen eller 

gränssnittet, såsom skrivbordet på en dator, startskärmen på en mobiltelefon eller 

sidopanelen på en webbplats. De ger användaren snabb och enkel åtkomst till 

relevant information eller funktionalitet utan att behöva öppna en hel applikation 

eller webbsida. 

Exempel på vanliga widgets inkluderar väderwidgets som visar aktuell temperatur och 

prognos, kalenderwidgets som visar kommande händelser, nyhetswidgets som visar 

senaste nyheterna och sociala medier-widgets som visar uppdateringar från 

användarens sociala medieflöde. Widgets kan också vara anpassningsbara, vilket ger 

användaren möjlighet att konfigurera dem efter sina egna behov och preferenser. 

Widgets används ofta för att förbättra användarupplevelsen genom att erbjuda snabb 

åtkomst till relevant information eller funktioner på ett effektivt sätt. 

 


